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Aktueller Status — Projektverlauf & Zeitplan

Zeitplan Verantwortlichkeiten
* Verzogerungen im Ablauf * Mangelnde Eigeninitiative
* Verschiebung von internen * Compliance-problem

Meilensteinen
* Mangelnde Parallelisierung



Herausforderungen & Probleme

Interne Kommunikation

* Fehlende Transparenz

Strukturelle Mangel

nterne Kommunikation
~ehlende Disziplin bei

Richtlinien



Losungsansatze

* Verbindliche Reporting-Zyklen
* Optimierung der Kommunikationskanale

» Strikte Einhaltung der Checklisten



QS MaBnahmen

Konstruktives Qualitatsmanagement

* JavaDoc

* Logging (Log4J2)

* CONTRIBUTORS-Datei mit Guidelines
 GitLab Tasks und Issues mit Vorlagen



QS MaBnahmen

Analytisches Qualitatsmanagement

 GitLab Pipeline
* Linting-Phase durch Checkstyle
* Build-Phase pruft ob das Projekt kompiliert werden kann
 Report-Phase erzeugt einen GitLab Code Quality Report
* JavaDoc-Phase pruft den JavaDoc auf Syntaktische Fehler
* Test-Phase fur Unit-Tests aus

 Tests durch JUnit 5 und Report durch JaCoCo



Eigenschaften des Serverseitigen Netzwerkes

* Grundlage fur alle weiteren Funktionen

* Clean-Architecture
* Wartbarkeit
* Erweiterbarkeit
* Benutzbarkeit



Eigenschaften des Serverseitigen Netzwerkes

* Vollstandige Abstrahierung des Netzwerkes
* Interne Prufung der Syntax
* Parsing der Anfrageparameter in Datenstruktur
* Implizite Konvertierung der Datentypen

* Vermeidung von Dupliziertem Code



Eigenschaften des Serverseitigen Netzwerkes

* Hinzufugen eines neuen Commands am Beispiel von LOGIN
* Erstellen der Request (12 Zeilen)
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Eigenschaften des Serverseitigen Netzwerkes

* Hinzufugen eines neuen Commands am Beispiel von LOGIN
* Erstellen der Request (12 Zeilen)

Erstellen des Parsers (8 Zeilen)

Erstellen der Response (10 Zeilen)

Erstellen des Handlers (27 Zeilen)

Registrierung des Commands (2 Zeilen)

In Summe unter 60 Zeilen



Goals



Goals

* Den Pot gewinnen

* Tauschung anderer Spieler

* Gewinn maximieren

* Verlust minimieren

* Informationsvorteil erlangen
* Positionsspiel



Goal: Tauschung anderer Spieler

* "Bluffen”
* Das eigene Spielverhalten verschlusseln
* "Mundbluff”



Goal: Gewinn maximieren

° IlOutSIl
* Die eigenen Karten schutzen
* Andere Spieler dazu bringen, zu "Folden"



Goal: Verlust minimieren

* "Risk of Ruin"
 Bluffs erkennen
* Die "Starke" der eigenen Hand



Goal: Informationsvorteil erlangen

* Verteilung moglicher Kartenkombinationen

* Je mehr Spieler vor einem an der Runde waren, desto
mehr Informationen hat man

 "Pot Odds"



Goal: Positionsspiel

* Die eigene Position einschatzen und ausnutzen konnen
* "spate Positionen"



Casono Rules

TDA Rules version 1 2024
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Je hoher die Kombination,
desto starker die Hand.
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Casono Game
Engine



GameController

. 4 v

GameEngine RuleEngine

v

RoundManager TumManager




Vielen Dank fur eure
Aufmerksamkeit



